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— них ДОЛЖНА НИГА ДОЛЖНА БЫТЬ 


ВОЗВРАЩЕНА НЕ ПОЗЖЕ 
_УКАЗАННОГО ЗДЕСЬ СРОКА ___ 


Колич. пред. выдач о пред. выдач 


{ Хх 


СОДЕРЖАНИЕ 


_ рабы 


ПРИВЕТ! ПРОКАТИТЕСЬ 
(0 МНОЙ ПО СТРАНИЦАМ 
НОВОГО НОМЕРА? 
НО СНАЧАЛА ВЕРНИТЕ 


КРУС- 
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ка продолжается, 
пока сверкает 


иг) 
С У5ЛИНОНЯ 


ЯЕУУМ АСТОМ 
ЛАСК5ОМ 5ТОВМ 


ВСТРЕЧАЙТЕ 
НОВИНКИ 

С ЛЮБИМЫМИ 
ГОНЩИКАМИ! 


ДЖЕКСОН ШТОРМ - ГОНЩИК 


МЕСТО ЖИТЕЛЬСТВА: США 


ОПЫТ: МОЛОДОЙ УЧАСТНИК КУБКА 

БОЛЬШОГО ПОРШНЯ И УПОРНЫЙ СПОРТСМЕН, 

ОН СОСРЕДОТОЧЕН И АГРЕССИВЕН, И У НЕГО ЛИШЬ 
ОДНА ЦЕЛЬ: ПОБЕДА. 


ОСОБЕННОСТИ: ОБТЕКАЕМЫЙ КОРПУС, 
КОНСТРУКЦИЯ И ОСНАЩЕНИЕ ПО ПОСЛЕДНЕМУ 
СЛОВУ ТЕХНИКИ ДЕЛАЮТ ЕГО САМЫМ 
ПЕРСПЕКТИВНЫМ СРЕДИ НОВИЧКОВ. 


о о 


ЧЕСТОЛЕСОЬИВЬ!ГЕ, 
ПЛАНЬ! 


Гонщик-новичок Джексон Шторм 
всегда мечтал стать чемпионом нового 
поколения. Благодаря высоким 
технологиям и целеустремлённости он 
уже сделал себе имя на гоночной трассе. 


ПОНКИРХАЙ-ТЕК: 


Джексон Шторм тренируется 
на симуляторе (тренажёре, который 
позволяет гонщикам тренироваться 
в виртуальной реальности) и считает, 
что ему принадлежит будущее 
гоночного спорта. 


НОВОЕНГТОКОЛТЕНИЕ, 


Время Шторма пришло - он готов 
бросить вызов Молнии Маккуину 
и уверен, что победит. Каков бы 
ни был результат, он задаст жару 
чемпиону! 


Джексон Шторм считает, что его гоночный 
номер станет легендой. Раскрась детали 
с чёрными точками и узнай, под каким 


НОМЕР _ 
ПОБЕДИТЕЛЯ 


номером он выступает. 


|. «т: _ 
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ОО 
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пин’ ЗЧИТОРЛИОВОЙ 
и 


аэродинами подготовка, мощнь 
2-56 мены ксон м торм создан для побе еды 
тавь детали по порядку, чтобы подготов 
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Если бы Джексон Шторм мог решать, кого допускать до участия в гонках, | 
Молния и его друзья-«пенсионеры» уступили бы место новому поколению. 
У противников перепутаны детали. Найди у каждого по три чужих 


р 


———— 


ЖА 


‚ Помоги Джексону Шторму определить дорогу | 
с наименьшим количеством конусов, чтобы 
быстрее добраться до финиша. —— 
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СЦЕНАРИЙ: Бамае Соза; ВЁРСТКА: Апагеа Сгерр!, ОБВОДКА:Меспей Егаге; ЦВЕТ: Камиай Зиаю 


ИНТЕРЕСНО, ЧТО ЭТО 
ЗА КОНКУРС «ПОЛЕГЧЕ 
НА ПОВОРОТАХ»? НАДО БЫСТРЕЙ 


РТ ТУДА, А ТО ПРОПУЩУ! 


Я ВСЕГДА ГОТОВА 
К СОРЕВНОВАНИЯМ! 


иоазьньык —— 


ЭТО САМЫЙ 
ПИАВНЫЙ СТАРТ, \)” 
КОТОРЫЙ Я ТОЛЬКО , 


ДАМЫ И ГОСПОДА, 
ПОПРИВЕТСТВУЕМ ФИЛМОРА, 
НАШЕГО НОВОГО УЧАСТНИКА! 


УХ ть! 
ПОВЕСЕЛИМСЯ! 


НО Я ДУМАЛА, 
ое ЧТО ГОНКУ ВЫИГРЫВАЕТ 
Уой, > теч САМЫЙ БЫСТРЫЙ. 
ТО СДЕЛАЛА Е ПАРЬСЯ, С ы 

МИЛОЧКА, ПРОСТО д” 
ты немного 


ПОТОРОПИЛАСЬ 


ДА, КОНЕЧНО... 
ГОНКУ. НО ЭТО 
НЕ ГОНКА. 


” НАДО ДВИГАТЬСЯ ‘ м | 
КРАСИВО, СТИЛЬНО НЕ ТОРОПИСЬ, КРУС. 


И РИТМИЧНО, - ит" Р\. т ПОЧУВСТВУЙ КАЖДЫЙ/ | Ё 


ПОПРОБУЙ 
ЕЩЁ РАЗ, 
КРУС. 


МНЕ ЕЩЕ НИКОГДА 
НЕ БЫЛО ТАК 
ВЕСЕЛО ЕХАТЬ ТАК 
МЕДЛЕННО. 


Гонки на выживание часто устраивают на сельских ярмарках. 
Там машины нарочно врезаются друг в друга, ломая 

кузова. Молния и Крус оценили степень разрушений, когда 
Безумная Восьмёрка развлекала то 
в пятничный вечер. 


Пощады не жди! Она самая 
упорная, самая свирепая 

и самая опасная гонщица 
‚ из Безумной Восьмёрки. 

И зрители просто обожают её! 


лпу в Овраге Грома 


Фар Коп бросается 

в гонку с головой. 
Он всегда 
выкладывается 

на все сто, пока силы 
не покинут его. 


АРМИ АВТОДОМ 


Не всякий дом на колёсах — 
доброжелательный любитель 
путешествий. Арми уже не молод, 
но этот минивэн становится 
опасным, когда участвует 

в гонках на выживание. 


ДОКТОР СКРЕЖЕТ 


Если тебе нужна медицинская 
помощь, не зови Доктора Скрежета. 
Его главная задача — отправить 
остальных участников состязания 
на металлолом. 


кто Кто-то из звёзд дерби кКлюЮчкК ЦВЕТА М 
> прячется в клубах дыма. 
ЗДЕСЬ " Сложи числа и потом Я = 9 = 


раскрась картинку, 
чтобы узнать, кто это. 4 = Г 5 = & 
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РАСКРАСКА ро 


Пора наконец-то узнать, 
кто из гонщиков лучший. 


Раскрась их в сияющие 
цвета перед соревнованием, 
используя ключ. 


ДАННЫЕ 
СПОРТСМЕНА 


ИМЯ: Джексон Шторм 
НОМЕР: 2.0 
СПОНСОР: «Нитроэйд» 
ТРЕНИРОВОЧНАЯ ТРАССА: 
виртуальный тренажёр 
ЦЕЛЬ: стать номером 1 


ОТВЕТ НА СТР. 31. 


ЕЯ. на этой странице буквы 
и расставь их по цвету, чтобы узнать, 
|. состоится их исторический поединок. 


нони 


Молния и Джексон Шторм готовятся 
ПОЕДИНОК к состязанию. ср 


ПРАВИЛА 
ДЖЕКСОНА ШТОРМА: 


1. Из-за самоуверенности Джексон Шторм 
совершает ужасную ошибку. Пропусти следующий 
ход. 

2. Мощный двигатель Джексона Шторма позволяет 
ему выйти в лидеры. Иди на 6 клеток вперёд. 


[ ДЖЕКСОН ШТОРМ 


У 1 4 


ИНСТРУКЦИИ 


Игра для двоих. Игроки ставят фишки или модельки 
машин на «старт» и по очереди бросают кубик. Попав 
на поле с правилом, игрок выполняет его. Побеждает тот, 
кто первым придёт к финишу. Удачи! 


ПРАВИЛО 


1 © 


ПРАВИЛА 
МОЛНИИ МАККУИПИНА: 


1. Молния — опытнейший гонщик. 

Иди на 6 клеток вперёд. 

2. Молния начинает уставать и отстаёт. 
Пропусти следующий ход. 


= — 
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КУБИК И ФИШКИ 
ТЫ НАЙДЁШЬ 
НА СТР. З1. 
ИЛИ ИСПОЛЬЗУЙ 
КАК ФИШКИ 
ИГРУШЕЧНЫЕ 
МАШИНКИ. 


Рихаг 
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Многие соперники 
Джексона Шторма пытались 
найти его слабое место. 
Верни недостающие 
детали на их места 
и зачеркни лишние. 


“] | СЛАБЫЕ 
МЕСТА 


` 2) | По ПОРЯДКУ 


Джексону Шторму нужно 
рассортировать новые наклейки. 
Помоги ему: 
| найди в таблице 
| последовательность, 
которую видишь ниже. 
Она встречается дважды 
по вертикали и дважды 
по горизонтали. 


6ПТЕ 


Молния Маккуин пока ещё лидирует, но Джексон 
Шторм готов выиграть любой ценой. 
Попробуй восстановить картинку. 
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Соза; ВЁРСТКА: Сиап#апсо Нойо; ОБВОДКА:Мспей Егаге; ЦВЕТ: Камай Зиаю 


СЦЕНАРИИ: Бамае 
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<СВЕЖО!И(СКЯЗОЧНОКРАСИВО 


ПРИВЕТ, КРУС! 
ЕЩЁ ОДНО СЛАВНОЕ УТРО 
В РАДИАТОР-СПРИНГС, 


ЭТО ТОЧНО. 
Я ХОТЕЛА ЗАГЛЯНУТЬ 
К РАМОНУ, ОН СКАЗАЛ, ЧТО 


] РМ ( 


ПРИВЕТ, КРУС. ТЫ —% 
ИМЕННО ТА МАШИНА, 
КОТОРУЮ Я ИСКАЛ 


КАК РАЗ 
ВОВРЕМЯ, Я ТУТ 
РОВОЖУ МАЛЕНЬКИЙ. 


ВЫ ТАК СТРАННО 
НА МЕНЯ УСТАВИЛИСЬ. 


НУ ДА! 


ВПЕЧАТЛЯЕТ, ДЕЛАЮ КРАСКУ. 
ПРАВДА? сия 


НЕМНОГО УВЕЛИЧИТЬ... __ 
ОТРЕГУЛИРОВАТЬ 


79 ТАК И ЗНАЛА®ЕТ 
—_ 7 ТЕПЕРЬ ТЫ СМОЖЕШЬ 


КРАСКИ С ТОЙ ЖЕ 


’ НЕТ УЖ, МОЛНИЯ! 
ВСЁ ПОД КОН... 


ОЙ, РЕБЯТА, 
ПРОСТИТЕ 
МЕНЯ! 


ХА! ВСЁ В ПОРЯДКЕ, КРУС, 
ЕДИНСТВЕННОЕ, ЧЕГО НЕ ХВАТАЛО 
ЭТОМУ ДНЮ, ТАК ЭТО РАДУГИ. 
ТЕПЕРЬ ОНА У НАС ЕСТЫ. 


аш 1) 


СУДОКУ 
В ОГНЕ 


Дерби на выживание скоро 
начнётся, и на дороге 
пылают костры. 


Расставь их по цвету 
так, чтобы в каждом 
ряду и каждом 


столбике оказалось 
по одному костру всех 
цветов. 


| 
| 
- Молния Маккуин -— опасный гонщик, но никто не может | 
ГЕ | ПРЕ ОДОЛЕПТ быть полностью готов к встрече с Безумной Восьмёркой. | 
ПРЕПЯТСТВИЕ Укажи Молнии дорогу к финишу, | 

р. но постарайся не врезаться | 
ни в одно препятствие. 
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хиниш 


К счастью, Молния был на состязании 
|=) ] ТОВАРИЩ ВЯ 
ПО ГОНКЕ Расшифруй надпись, чтобы узнать, 
кто составил ему компанию. 


ое. о 
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ветовае _ 
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® Ножницы 


® Клей 


® Лист картона 
формата А5 


Аккуратно Наклей Вырежи оставшиеся 

вырежи первые их на картон картинки и приклей 

три картинки и потом их на оборот картона. 

для закладок аккуратно Можешь клеить на одну 

со стр. 27. обрежь закладку две одинаковые 
по краю. картинки, а можешь 


разные. 


Твои закладки готовы. 
Читай с ними журнал «Тачки» 
или любимые книги. 
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Следить за всеми виртуальными соперниками 

во время тренировки на симуляторе - дело непростое. 

Иногда они все сливаются в расплывчатое пятно. 
Посмотри на силуэты внизу. У четырёх из них 
есть совершенно точные копии, но воту одной 
пары что-то не так. Попробуй её найти. 


(| ' ХОРОШАЯ 
ВИДИМОСТЬ 


ГЕ) | СИМУЛЯТОР 


Крус тренируется на виртуальном тренажёре. 


Попробуй повторить её путь. 
Для этого следуй по стрелкам 


до самого финиша. 
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СПАСИБО ЗА ЧУДЕСНЫЕ РАБОТЬУ АОРЗЙЕ В-У 55: 


АЛЕКСАНДР ЧАН, ‘ ВЛАДИСЛАВ УХАЛОВ, 
УЗЛОВАЯ РЯЗАНЬ 


РИНАТ ИБРАГИМОВ, 
КРАСНОДАР. | 


СЕРЁЖА ХРУСТАЛЁВ, ТИМОФЕЙ ПУГ ИНИН, 
ХАНТЬ!-МАНСИЙСК ИВАНОВО 
с —_ 
у" бы 
У ть. ИИ Я. 
ой 


=. ежи на «Таис» 
а в о полуходрло 201 7: 
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Реклама 


подииеку, Иж ПЕТЬ три соком нты © | 
к доглой! 


оо ды = 


ОТВЕТЫ И РЕШЕНИЯ: Г = 


СТР. 4-5: СТР. 13-15: СТР. 24-25: 


© НОМЕР ` ПОБЕДИТЕЛЯ @) поЕкДИНОК ПРЕОДОЛЕЙ 


| ПРЕПЯТСТВИЕ 
ФловиИЩА 
СТР. вх: СТР. 18-195: 


ИСКЛЮЧИТЕЛЬНЫЕ 7) СЛАБЫЕ МЕСТА 
КАЧЕСТВА 


Е) ТОВАРИЩ 
по ГОНКЕ 


«РУС 
РЛАМИ БЕ 


СТР. 28-29: 


хоОРОШАЯ 
видимость 


® 


Е) СИМУЛЯТОР 


СТР. 24-25: 


т 
СУДОКУ ВЪЕа . 
В ОГНЕ вЫ А. Л 
| 


т 
Ш--ЖЕЗЕ? Ги. 
наи: ВОЛШЕБСТВО ин 
МИСС КРОШКА ПРОДОЛЖАЕТСЯ 


ГПОШЛЕ РАЕПЛ: © ПЧИН-Ь 


Вырежи фишки 
и кубик для игры 
на стр. 16-17. 
Наклей 
на картон 
фишки и обрежь 
лишнее. 
Склей кубик. 
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